FreeNote设计报告

为了扩展mywork中“日志备忘”功能，使之不仅能输入文字，而且能插入图片，支持mindmap，也支持附件，为此，需要开发一个新的控件，命名为FreeNote。

FreeNote的界面设计来源于word、visio、onenote、mindmap等大型工具。FreeNote力图提供一个简单的图文混排能力，采用纯xml来保存用户的输入，方便用户随时记录工作中的心得，展现用户临时产生的创意和火花。

FreeNote的基本功能如下：

1.支持即点即输的文字录入方式

2.支持简单图形绘制，如点、线、圆、多边形，能更换线型和颜色

3.支持类似于visio的模板绘图，能插入已定义的图形

4.支持mindmap的图元组织方式

5.支持兼容以前的格式

6.要求采用xml来保存用户所有的输入，包括图形。已定义的图形也采用xml

7.能加入附件，附件类型不限

8.支持从剪贴板拷贝文件

9.支持剪贴板的监视和自动记录，可选项配置

10.支持绘制组织结构图

FreeNote的基本界面布局如下：
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1.左边是录入区域

2.右边是工具栏及图形模板

3.状态栏使用系统的状态栏，可以扩展

技术选型：

1.使用GEF来支持图形制作

2.使用SVG格式来保存内容

3.将图文混排中的文字抽取到以前的memo的text属性，以兼容以前格式。将新的内容成为memo元素的子元素。

经过几天在网上不停的google和学习，目前掌握的信息如下：

1.draw2d是纯的图形处理，可以编辑和显示图形，是最原始的图形API

2.gef是基于mvc的图形处理框架，其在draw2d基础上的第一层封装，涉及图形编辑的概念非常多，也比较底层，生产效率不很高。如同最早的mfc一样，有一些学习曲线

3.batik是一个处理svg的组件，能在swing下显示svg，也能将svg格式转换为其他图片格式，并支持svg的脚本和动画

4.svg看来基本能满足目前所需功能的静态存储

5.就象一直找不到非常适合的rcp邮件客户端一样，适合的svg编辑器也没有找到

6.没有细致的看一看gmf，是不是会比gef更高层次一些呢

7.如果采用gef作为svg的编辑器，不知道svg的model是不是会很复杂

未来的svgeditor的性能预期，不会有很多的对象，还是一个小型的图形备忘录，其性能可以暂不进行特殊考虑。

参考：

1.http://platform.netbeans.org/articles/nbm_interview_tonny.html

2.JSR226和JSR287  http://wiki.svg.org/index.php?title=JSR_226
http://sf.net/projects/nanograph
开发阶段，svgviewer→svgeditor

每个阶段，对svg的支持力度均可不一样，主要是svg的不同版本，不同的兼容力度

如
SVG Tiny

SVG Basic

SVG1.0

SVG1.1

SVG1.2

SVG定义了6种基本形体元素:圆、椭圆、矩形、线、折线、多边形

GEF实践之照猫画虎
         ---Monkey Do
Eclipse圣经CTE中提出一个深入学习Eclipse的方法，就是MonkeyDo，并介绍了很多MonkeyDo的思路和例子。MonkeyDo翻译为中文，就是“照猫画虎”、“照葫芦画瓢”。

本文中，猫有：

①GEF自带示例ShapeEditor、LogicEditor

②八进制的GEF系列教程

③web+google

虎则是《freenote设计报告》。
在GEF和GMF技术选型中犹豫了一下，为了便于修改和扩展，还是选用了GEF。
下载GEF-ALL-3.3.1.zip，先跑一遍看看效果。

在Eclipse中新建一个插件项目，从

GEF-ALL-3.3.1\eclipse\plugins\org.eclipse.gef.examples.source_3.3.1.v20070814\src\org.eclipse.gef.examples.shapes_3.2.100.v20070529\src.zip 中引入源码到项目中。

从GEF-ALL-3.3.1\eclipse\plugins\org.eclipse.gef.examples.shapes_3.2.100.v20070529.jar中找到plugin.xml及shape.gif也拷贝到项目根目录。

一、在shape示例中增加一个圆形

增加model，org.eclipse.gef.examples.shapes.model.CircleShape
用RectangularShape在project中查找一下引用
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按照引用，简单逐个添加特性即可。

ShapesXYLayoutEditPolicy，响应创建形体的指令。用debug看看如何调用的：
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在用鼠标点击Shape Palette时调用。调用堆栈可以进一步研究。

ShapeEditPart.createFigureForModel，用哪个Figure来创建CircleShape，查了一个draw2d，没有直接对应的Circle，先返回一个Ellipse。
ShapeEditPart.getConnectionAnchor，响应如何进行连接处理。
ShapesEditorPaletteFactory.createShapesDrawer，在Palette上添加一个circle的工具。
圆形添加完成，为了区别ellipse，改了两个图片，第一只小老虎出来了，效果如下：
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进一步改造CircleShape

是CircleShape的显示实质是ellipse，要改造一下这个figure。

想到两种方法，在ellipse基础上实现一个circle，从底层解决。

另一种方法，circle本来就是x、y相等的ellipse，从表层解决，在ellipse基础上只允许四角拖动即可。

采用了方法一，在CircleShape中重装setSize方法。

方法二是处理ResizeHandle，选中图形时可以拖动的8个手柄对于圆形，只用4个角上的拖动手柄即可。8个位置见ResizableHandleKit.addHandles，重载

ShapesXYLayoutEditPolicy.createChildEditPolicy改造成功。

二、给连接线增加描述
在网上找改进

按http://www-128.ibm.com/developerworks/cn/opensource/os-ecl-gef/part4/给连接线加个描述。
并修改Connection这个Model和ConnectionEditPart这个Controller以实现描述的实时更新和保存。
三、增加TextShape
继续增加一个TextShape，供输入文本。从Logic Sample中移过来一个更酷的TextShape（带拆角），而且支持文本排版，如自行换行等。

四、给TextShape增加DirectEdit功能
在ShapeEditPart的createEditPolicies中增加一个EditPolicy.DIRECT_EDIT_ROLE。
实现在上述policy中引用的TextShapeDirectEditCommand。
在ShapeEditPart重载performRequest方法，以处理directedit
依据重载方法，创建TextShapeDirectEditManager及TextShapeCellEditorLocator两个类
注意：directedit的激活是先选中形体，再点击一下，等待约2秒即可。在logic示例中可以用F2激活，如何仿F2激活见后文。
四、增加一个ImageFileShape

从图片文件中读取图片显示在画布上。依次增加view→ImageFileFigure、model→ImageFileShape，在control→ShapeEditPart中增加处理，在ShapesEditorPaletteFactory中增加工具条，采用propertyeditor方式来直接输入文件名成功，第二只小老虎，效果如下图所示：
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五、给所有Shape增加背景色、前景色的处理

只处理Shape和ShapeEditPart即可，注意颜色对象为RBG而不是COLOR，因为要序列化。

注意重载ShapeEditPart的propertyChange事件，以关联属性改变，对颜色进行处理。

六、用F2激活DIRECTEDIT
只操作ShapesEditor类即可。
①将directeditaction注册到ActionRegistry中。可通过重载createActions方法实现，注意将directeditaction加入到selectactionlist中，不加入将不能获取当前选中的Shape，F2触发后看不到实际动作。
②在configureGraphicalViewer方法中设置viewer.setKeyHandler的处理。
七、增加一组Action

增加修改背景色、前景色，对FileShape选文件、另存文件的action，采用了最直接的实现，未使用command，暂不支持undo/redo，每个action完成如下三项工作：

①action类定义，一般情况的action都会在选中形体后操作，换言之，一般都会继承自selectionaction

②在ShapesEditor的createActions中将上述action注册到ActionRegistry，并设定和selectionaction的关系

③在ShapesEditorContextMenuProvider类注册到右键菜单

八、第三只小老虎
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通过以上几步，找到了如何画虎的途径，源代码在mywork的SVN的freenote组件中。
更换颜色支持undo/redo

更改ChangeColorAction的run方法，将直接修改属性改为通过CommandStack来执行更换颜色的command，用CompoundCommand来封装对一组shape的command形成一个执行单元。
实现Zoom
①在ShapesEditor的configureGraphicalViewer中增加zoomin/zoomout的action
②在ShapesEditorActionBarContributor中注册action

还可以加一个百分比

①在ShapesEditorActionBarContributor的contributeToToolBar方法中加ZoomComboContributionItem

②在ShapesEditor中重载getAdapter以处理ZoomManager

还可以进一步给zoommanager设置缩放比例

增加对齐

仿《入门系列-helloworld》，注意在ShapeSetConstraintCommand中canExecute增加对Align的Request支持。

增加导出图片
见ExportShapeAction类，支持bmp、gif、jpeg、png四种格式。

用例图
用例中的主要概念4个：用角（小人），用例（椭圆），边界（方框）、层次（+!-）
其中，层次是对用例的修饰，也可直接在用例文字中表达。
用例中的注释、连接等可以直接使用常用工具，甚至在用例图中可以插入图片、文件。
使用一个新包uml，下有三个子包，model、part、figure

用角直接绘制出小人，上面一个圆圈、中间十字、下面紧挨的八字。
通过输入的用例文字后是否包含 ++ + ! - --来判断用例层次，同时，名称显示时过滤掉这些关键字符。
一个样子：
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重构DirectEdit

采用基于接口的编程，DirectEdit接口的使用，将代码通用化。对于shape的继承体系而言，DirectEditable接口提供了集中横切操作的一致性。
增加容器图形

用例图中系统图形可以容纳用例和角色。先从ShapesDiagram派生了一个model，以保证有child_add、child_remove等editpolicy，再从CircuitFigure拷贝修改了一个Figure。

发现model必须继承自shape才可加到shapesdiagram上，因此，要么改model，要么改shapesdigram，当然是改model影响小。

Createtool是通过拖曳来实现的。

注意在SystemEditPart中实现两个方法

getContentPane用于定位实际的容器，系统缺省认为是SystemFigure，与实际不符，getModelChildren用于获取容器中的实体，以便于更新
对DiagramEditPart增加一个ShapesContainerEditPolicy，以便于移动图形至SystemShape中时，删除原有已无父的图形
删除对outline的支持

删除parts包中三个名中有Tree的类

移植TreeExample
准备制作mindmap，有两个选择，一个是依照八进制提供的线索采用draw2d的TreeExample为基础，另一个是采用Zest，新加入gef的子项目，有mindmap中需要的星形、树形布局算法。

但Zest的接口主要遵从于Jface的Viewer，不知道如何运用到ShapeEditor中，就走第一条路吧。

TreeExample提供了view层树状操控、布局能力，新建一个包net.sf.freenote.mindmap.figure，将例子下的所有类都搬进去，顺便将TreeBranch改名为TreeBranchFigure，以表示是一个Figure。

View有，接下来就开始加model和control，新增两个model：BranchModel和RootModel，分别表示分支主题和中心主题，并且RootModel继承自BranchModel，BranchModel自包含，且实现ShapesContainer接口。
Control的在于EditPolicy的设置，主要是layout

完成的组织结构图示图：(作为MindMap的一类应用)
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用例图的例子：
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增加一个retarget的action

①实现一个action类，设置id

②在plugin.xml中定义一个action，设置id同上，设置retarget为true，不设置class

③在ShapesEditorActionBarContributor增加addGlobalActionKey

将属性视图改造为属性对话框

在开发GEF应用时，属性视图是个很重要的功能，在这里可以看到选中形体所有的属性及属性值，并能修改属性，直接在画面上响应出来，有时不可能为不同形体的每一个属性变化都设置一个对应的action，这时就可以通过属性视图来设置一些不常用的属性。

为了整个系统版面或者布局的需要，有时希望属性视图能以对话框的形式出现，如下图所示：
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怎么做到这一点呢？可以参考ChangePropertiesAction类的实现。属性对话框代码如下：
class ObjectPropertyDialog extends Dialog {


//用来定制的bean


private IPropertySource bean;


public ObjectPropertyDialog(Shell parent,IPropertySource bean) {



super(parent);



this.bean=bean;


}


protected Control createDialogArea(Composite parent) {



Composite composite = (Composite) super.createDialogArea(parent);



GridLayout gl=new GridLayout();



gl.verticalSpacing = 8;



composite.setLayout(gl);



composite.setLayoutData(new GridData(GridData.FILL_BOTH));



Label nameLabel=new Label(composite,SWT.NONE);



GridData listGridData = new GridData(SWT.LEFT,SWT.TOP,true,false,1,1);



listGridData.minimumWidth=240;



nameLabel.setLayoutData(listGridData);



PropertySheetPage psp = new PropertySheetPage();



psp.createControl(composite);



psp.setRootEntry(new PropertySheetEntry());



GridData gridData=new GridData(GridData.FILL_BOTH);



psp.getControl().setLayoutData(gridData);



psp.selectionChanged(null,new StructuredSelection(bean));



nameLabel.setText("类:"+bean.getClass().getName());



return composite;



}


protected Point getInitialSize() {



return new Point(400,320);


}


protected void configureShell(Shell newShell) {



super.configureShell(newShell);



newShell.setText("属性查看器");


}


protected void createButtonsForButtonBar(Composite parent) {



createButton(parent, IDialogConstants.OK_ID, IDialogConstants.OK_LABEL,true);


}

}
将输出改为xml格式
用notepad打开svg文件，只是java对象的简单dump，没有可读性和通用性，拟改为svg兼容写法。原文如下：
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拟改为类似如下内容：

<?xml version="1.0" standalone="no"?>

<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN" 

  "http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11.dtd">

<svg width="12cm" height="4cm" viewBox="0 0 1200 400"

     xmlns=" http://www.w3.org/2000/svg" version="1.1">

  <desc>FreeNote example</desc>

  <rect x="1" y="1" width="1198" height="398" fill="none" stroke="blue" stroke-width="2"/>

  <circle cx="600" cy="200" r="100" fill="red" stroke="blue" stroke-width="10"  />

  <ellipse rx="250" ry="100" fill="none" stroke="blue" stroke-width="20"  />

</svg>

方法一，重载ModelElement的readObject方法。
方法二，重写ShapesEditor的doSave及setInput方法，从xml文件中读取。要处理connection的关系。
方法三，参考emf的xmi输出，此该当与svg不兼容。

方法四，采用xstream输出为xml，此方法与svg不兼容。

最终选择了方法法四。
XStream
Xstream对实现java.io.serializable会做特殊处理，生成的xml中会用default元素做为所有属性的父元素。此时，定义implicitCollection会失效。完全可以去掉model类实现的serializable接口，然后注意不要在定义类变量的时候马上实例化。

MM StarLayout
树示例已经提供了横向、竖向的布局，拟增加star、fishborn布局，布局三要素：

①PageNode定位，Star的PageNode统一定在中间

②子Branch大小和定位，大小同前述，定位存在角度和距离

③画连线，可以简化为用connection，而不是直接画直线

关键在第②步，StarLayout和NormalLayout一样，分为左、右子节点，各占右、左两边，各占180度，以右边一、三象限为例，以[90,-90]为[0,180]，每个右子节点的角度为
180/(右子节点数+2)*(右子节点编号+1)，从xwind2008中截取的示例：
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以上所述为一级子节点，二级子节点又有不同，主要存在一条连向上级子节点的连线，还需要进一步考虑。

TASK List:

1~2级为发布时要实现的功能，3级为可选实现的功能，4级为暂不实现的功能

	序号
	事项
	优先级
	完成日期

	1
	ImageFileShape的propertyeditor采用文件浏览选择
	1
	1.26

	2
	LinkFileShape
	1
	1.26

	3
	输出为xml，svg格式或xmi格式
	1
	2.17

	5
	用F2激活DIRECTEDIT
	1
	1.26

	6
	增加右键中改变背景、前景色的action
	1
	1.26

	7
	增加zoommanager
	1
	1.26

	9
	去掉对IDE的依赖，以便于整合到Mywork中
	1
	1.26

	10
	LinkFileShape增加右键菜单 “另存为...”
	1
	1.26

	11
	定制的Action使用Command，以便于undo/redo
	1
	1.26

	13
	连线的Label可DirectEdit
	1
	1.26

	16
	右键菜单与工具栏菜单整合
	1
	1.29

	17
	增加UML的用例图
	1
	1.29

	18
	增加UML的类图，可用于领域模型
	1
	2.9

	20
	增加组织结构图
	1
	2.12

	21
	增加最近操作文件列表(10个)
	2
	2.2

	22
	对ImageFileShape增加调整形状大小以适应图片
	2
	1.29

	23
	对ImageFileShape增加调整图片大小以适应形状
	2
	1.29

	24
	用例图中增加系统形状
	2
	2.5

	23
	菜单上的Action和键盘快捷键关联
	1
	2.10

	24
	右键菜单中增加属性菜单，可查看（编辑）单个形状的实体
	2
	2.9

	25
	连接线的箭头、颜色、线型可变，虚实连接合一
	1
	2.9

	28
	Bugfix:用例系统图中不能删除子图形
	1
	2.5

	29
	Bugfix:ShapesPlugin中stop方法系统退出时未被调用
	1
	2.5

	33
	连接线增加更多的箭头类型，如继承、组合等
	2
	2.11

	34
	连接线增加1对多、多对多等关系描述
	2
	2.11

	35
	增加常用图集，如表情符、标志符等
	3
	2.18

	42
	新建中增加模板：图形、用例图、概念图、组织结构图等
	3
	2.20

	44
	实现BranchShape自定义的Anchor
	3
	2.13

	48
	属性编辑器支持redo/undo
	2
	2.23

	50
	增加选择所有、选择同类两个action到右键菜单
	3
	2.23

	51
	Bugfix:设置线型为菱形箭头时，会导致另外线型也为菱形
	1
	2.23

	52
	组织结构图节点支持左右移动、上下移动
	2
	

	4
	重构propertysource部分
	4
	

	8
	选中后拷贝可输出图片至剪贴板
	3
	

	12
	图形的旋转
	4
	

	14
	做一个直线图元？
	3
	

	15
	增加鹰眼功能
	4
	

	19
	增加Mindmap
	1
	3.1

	26
	对用例层次图示的处理引入参数，控制是否启用该特性
	4
	

	27
	图形中框线型、宽度可变
	2
	

	30
	SystemShape的title底色可自定义
	3
	

	31
	重构每个shape都管理自己的icon为统一管理
	3
	

	32
	采用辅助框来对组织结构图进行布局
	4
	

	36
	Bugfix:changezoomlevel选100%及Page时有两个都显示选中
	3
	

	37
	右键菜单中只显示当前可操作的action，而不是disabled
	3
	

	38
	增加形状的复制、粘贴
	2
	

	39
	连接线可以改为弧线连接
	3
	

	40
	增加鱼骨图
	2
	

	41
	增加流程图
	2
	

	43
	组织结构图中岗位可以拖到另一个岗位下
	4
	

	45
	将mm中展开折叠功能移至model级
	3
	

	46
	实现mm的星形布局
	1
	

	47
	实现mm的鱼刺布局
	2
	

	49
	支持自定义图集
	4
	

	
	
	
	


28 shapedeletecommand只判断了shapesdiagram，改为接口shapescontainer

29勾上plugin定义中的激活选项

48将PropertySheetPage的rootEntry设为UndoablePropertySheetEntry即可
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ASCII控制字符集：
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Xwind2008中的几种思维图：
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箭头形状
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